TVC-újaág — 18. SZAM 


da mára és vasa aaa aho must. ga Hm: 


§§ CLEO (CUT ET EZ EN j 


TVC-sek havonta megjelenő, belső terjesztésű kiadványa. 72. július 
Alapitotta: TVC-Központ Szerkesztő: Vindics István 18.szám 


Kicsit nehéz helyzetben vagyok most. 

Ezt a kis cikket akkor irom, amikor már az újság többi 
része teljesen elkészült, s o igy utólagosan értékelhetem a 
helyzetet. 

Ah júniusi szám bejelentése - az Újság esetleges 
megszűnéséről - nagyon váratlanul ért. Talán mondhatom azt is, 
hogy  legtöbbűnket kis szorongással táltött el, hogy ai lesz 


ezután. — Többen jelezték, hogy kellene az újság, hiszen 
gyakorlatilag ez az egyetlen hely, amire a TYC-sek 
számíthatnak, Áz országos lapok közül egyedül a Mikrovilágnak 


volt néhány próbálkozása, de most hónapokig szó sea volt benne 
a gépünkről. (Igaz, most, hogy elhatároztam: nem érdemes 
megvennem, megjelentettek ismét egy oldalt, de csak ennyit 
érdeglűnk?) 

Elhatároztam, valamit tenni kell. Néhány levélváltás után 
kiderült, neg sok "pályázó" van a szerkesztói tisztre, de 
végleges — megoldás még nem született. Egyelére annyiban 
állapodtunk meg, hogy a 18. és 19. szágot megcsináloa, aztán 
majd meglátjuk, Ha van érdeklődés a lapra, és más, előnyösebb 
megoldás nincs, akkor folytatog ezt a munkát. 

Sainos nincsenek kiterjedt kapcsolataim, ez rányomja 
bélyegét erre a néhány oldalra is. Így utólag áttekintve 
számomra nem túl változatosak a témák - azért remélem sokan 
hasznát veszik a leírtaknak. öszintén reméleg, hogy lesz némi 
vállalkozó kedv bennetek, és elkülditek a véleményeket, 
problémás — kérdéseket, közlésre szánt anyagokat, hogy a 
következő szám ne a sSzerkesztó, hanga az olvasó "képére" 
forgmálódjon, 

Talán elnézést kell kérnee, hogy gyakorlatilag a fél 
újság a saját játékaiaról szól. Mentő körülmény csak az lehet, 
hogy ebben az évben (a KÁR-on kivül) neg is hallottam új 
játékról. Ha rez rsak az én tájékozatlanságomat mutatja, vagyis 
mégis létezik új játék, szívesen leközlőe a leírását. Hasonló 
a helyzet a gépi kóddal, most kicsit sokra sikeredett (vagy a 
többi dolog kevés?), No mindegy. 

Mindezek ellenére - jeleztem, hogy ez a rész készűl 
utoljára - lenne egy fontos dolog, ami kimaradt a leírásokból, 
Ez a hiány a játékok irányításával kapcsolatos. általában a 
programok elején aegkapod a megfelelő információt - legalábbis 
a billentyázet használatáról. Megnyugtatásul közölhetem, hogy 
az Összes új játékom játszható billentyákkel, de joystickal 
is. Elkerülendő a belső botkormány "nyúvésének" kisértését, 
legtöbbszér a B 0 botkormánnyal aennek a programok. Egyetlen 
program van, amelynek az irányító billentyáit "eltitkoltam", 
Ez az OSZKÁR, irányítása: f-fel, £-le, [-bal, 1-jabb, RETURN- 
tárgy felvétele. 

Kérem, olvassátok el a mellékelt tájékoztatót is. Ebben 
megtalálható az újság ára is. A játékok eladásából szárgazott 
eddigi bevételea csak azt teszi lehetővé, hogy egy számot 
előlegezzek meg mindenkinek. A 17. számot csak akkor tudom 
küldeni, ha az árát rendeztétek. 


TARTÁLOK: 
Levelezési rovat (helyett) sisssseárseresáverserárss e 2.0ldal 
fnthány apróság, ami lehet, hogy Téged is érdekel. 


hépi kód - abszolút kezdőknek sossssessárarása vas zés iZrOldal 
fassembler nélkül könnyebb? 

UFM lemezmeghaitó (2) ssszaeásreasa sersszáséreeéésées HÜLŰST 
jközvetlen töltés a képernyére - YT-D08-ban is! 

Hardver: Epron-tőrlő szeszsssssszsstesss tldneznééző Agüköet 


favagy "vak vezet világtalant" ? 

WAllÉris JEiTás ev asszvészétássszvát aes ákese ráanz ák E ldat 
fáj variáció egy ismerós témára. . 

6N6-ASSENLER ssasízaszsetársságsrert es estés s észre vőkrőldél 
fizeliítóúl az utasítások listája. 

DEV SZAZ ésére eteted ESETE et eke V eti síéévert zik Öldal 
fa csomagban szereplő 3 Primo játák leirása, 

Gépi kódú progragozás [TVEMI szaassreessresáezárran 677.0ldal 
favagy egy "doboz" a képernyére. 

ÁTONDE gát s ess zánasat gat árérásver ittas szar tar avéa ne B0ldál 
fegy tanulságos programhiba. 

A nyomtatásról sexi. Fegsskéévélaeéketátttó tersáteee B.oldai 
famely kigerithetetlen téma. 


Mi lesz a következő számban (19)? 


-UPK sorozat befejezése írűviden) 

-6épi kód kezdőknek (sokkal hosszabban) 

-Egy szinezési algoritaus (basicben és gépi kódban, avagy 
lehet 4-színd üzemmódban 7 szint - vagy többet - használr 
-ERIFF (egy grafikai prograalnyelv] ismertetése) 
-Jótanácsok a gépi kódó programozáshoz (TVCM-tál) 

aa. ÉS még ki tudja (, hogy mit küldtök) ? 


A 19. szám megrendelhető a mellékelt tájékoztató szerint. 


Az észrevételeket, közlésre javasolt anyagokat, hirdetéseket 2 
következő ciare kéres; 


VINDICS ISTVÁN, HEZSEKNADASD, LISZT F. H. 37. 7695. 


A lapzárta idópontja augusztus 25, igy az újság megjelenése 
szeptember első napjaira várható. 


Továbbra is írhattok a TVC-Központnak: Szentes, Pf 143. 4601. 


1. OLDAL 


TVC-ojság 


Levelezési rovat (helyett) 

hz ismert körülmények eiatt - lásd előző oldal - neg 
kaphattam eddig az újság "szerkesztőjeként" levelet, ezért a 
"magánlevelezésemből" egy-két érdekesebb dolgot szeretnék itt 
közzétenni. 

Elsőként a nyogtatásréi. Ezzel elég sok gond akad, mert a 
Videoton nyomtatók mellett előfordulnak IBM-kompatibilis 
erinterek is TVC-s használatban. Mivel a grafikus nyomtatás 
nagyon eltér a két esetben, a VT-21200-ra art rutin NER 
süködik másik nyontatókon - többek között a VT-21500-on sem. 


Akiknek . ilyen problémájuk volt, azoknak most jó hirrel 
szolgálhatok: elkészítette a Varázserset egy olyan 
változatát, amely IBM-kogpatibilis printerre dolgozik. B 


használata: a megszokott eódon kiválasztható a nyomtatás 
üzemmód. Figyeli arra, hogy a nyogtató fogadja a jeleket, mert 
a rajzprogram csak akkor fogadja el a funkcióválasztást, ha ki 
tud küldeni egy (CR karaktert! Ezután az ikon villogni kezd, 
és a 0-3 billentyűk lenyogásávai indítható a nyomtatás, A kép 
nagysága ( a nagymérető kép 90 fo elforgatva ), illetve a 
szinek szága választható. A kétszinú üzemadd azt jelenti, hogy 
az alapszín fehér, a gásik 3 fekete lesz. Hárogszínú módban az 
alap fehér, a 3-as szin fekete, az 1-2 pedig szürke 
(pontesabban csikos, lásd az 5. eldai KÁLLTRIS képét). A 
kódok: 0-kicsi,két 1-nagy, csi,hárog 3-nagy,hárog, 

Az érdeklődök megkaphatják a programot tólem, ingyen. Ha 
zás programot nem vásárol, akkor egy válaszborítékot kérnék, 
éz persze az adathordozót is, agire felveszem 

Más téma. A SID kártya tulajdonosok problémája, hogy neg 
tudnak egyszerűen áttenni zengadatokat Cá4-ról. Mostantól 
tudok rajtuk segiteni. tettee egy illesztóáraakört és 
programot, amellyel a ITVC kezelni tudja a Commodore 1341-es 
bis illetve a ny Tehát ha valakinek arra van 

hogy adatokat ( 


feltételek 
jelenti, 
bepötyő 
kapcsolatban 
sróbapanel 


forintot sem 
a jelezze 
Fersze neg csak 
Féldául a €64-es Heterogi ék 
előképén t 
lehet tenni TVC- re. Nekem. most táh 100 darab, képen van n áttéve, 
vagyis könnyen seg tudok tölteni egy $0 perces kazettát vagy 
egy lemezt ilyen képekkel. Ez is gegrendelhető nálam, lásd a 
mellékelt tájákoztatét. 
Végül egy felhívás. 5zjno 

irodalom van a TVE-hez ípersze mondhatnánk: mihez 
ezért jé lenne, ha ehhe néhány dologhoz hozzá Jeketne 
jutni. — Például hirdették a TVE ZENE, TVC ERAFIKR ció 
könyveket, de nem találkoztas velük a könyvesboltokban. Ha 
tudtok róluk valami biztosat (egyáltalán megjelent-e?) , kéreg 
irjátok meg, szeretnénk a bennük lévé érdemleges inforgációkat 
közkinccsé tenni. Hasonló lehet a helyzet több felhasználói 
programsal, érdekesebb leírásokat is szivesen vennénk. Kaptae 
pi. egy leírást a ERIFF progragról, a következő számba 
szeretnék róla egy isgertető cikket megjelentetni. 


jnos nagyon kevés prograg és 
2 


2. OLDAL 


18. SZAM 


Gépi köd - abszolút kezdőknek 


A most következő kis cikkben a gépi kódú programozásról 
lesz szó, mégpedig a lehető "legprimitivebb" módon, assembler 
használata nélkül. Sokan ugyanis nem mernek elindulni a gépi 
küd  Felé, mert az assembler első látásra túl nagy falatnak 
tánik, A cikk megértéséhez csak némi basic ismeret kell. 

Először át kell ismételnünk a számítógép felépítését, 
persze csak nagy vonalakban. A gép lelke a mikroprocesszor, 
ami 2 gép logikai működését teljesen felügyeli. Ez végzi az 
adatok bevitelét, feldolgozását, tárolását, vagyis mindent, 
amit általában a számítógépnek tulajdonítunk. Hogyan működik? 
Egyfelől a szekezetéből kifolyólag alkalmas erre a feladatra, 
de ami bennünket érint az az, hogy a memóriában található 
adatak (gépi kódú program alapján vezérelhetjük a működését, 
h memória technikai szempontból egy elektromos alapokon működé 
szerkezet, logikailag viszont úgy tekinthetjük, hogy számokat 
tárolunk benne. (Pl. Az "öt" számot jelölheti ez a két betá, 
de ugyanezt jelenti az arab (3) vagy rósai (V) számjegy, a 
dobókocka pöttyözése, itt pedig elektronkupacok segitségével 
jelöljük.). — A mikroprorcesszornak vannak ún. regiszterei, 
működésükben kicsit hasonlitanak a basic változóihoz. 
közül egy (a FC nevezetű) mindig azt a helyet mutatja; 
ahol a következő utasítást jelentő adat van a memóriában. Á 
regiszterek részletesebb leírását a következt cikkre hagyjuk, 
most - példaprogramok miatt - a HL regisztert ealitem csak 
(1 hi ért már kicsit is a dologhoz, az tudja, hogy 

ak": a Hés az két különálló regiszter, de sok esetben 
útt is kezelhető.). Mielőtt erre a példára rátérnék, még 
mondat a gép szerkezetéről. A számítógéphez sok "külsé 
: csatlakozik, ilyen a képelőállító áramkör, a hang, a 
ntyázet, a magnó, filonpy stb. illesztő áramkörei. E 
s Kei a memória tartalmának megváltoztatásával (képl, 
utasításokkal tudja vezérelni. 
cépi kódú programot szeretnénk aáködtetni; 

helyeznünk a memáriában PÜKE utas 

az USR függvé ; alkalmazásával. Áh 


értékeket érdemes 
ESETÉN si PT 


re áll, vagyis a proc 


in! 
gre, és indulás előtt a HL 


16 tik 
20 READ ADAT: POKE. CIHEL ADAT: 
30 A-UBRITIH, HLÍ: PRINT A:END 
40 DATA :! ide kerülnek az adatok 

Írjuk be most a következő adatsort, és futtassuk le! 
40 DATA 35,201 


Izíti :IF ADÁTASZO1 THEN 20 


ho 35-ös szám a processzornak azt jelenti, hogy növelje 
meg 1-el a HL tartalmát, a 201 pedig azt, hogy térjen vissza, 
jelen esetben a bazicbe, Az USR függvényt úgy építették fel, 


hogy eredményként HL tartalmát adja, tehát a kapott szár z 
beirtnál eggyel nagyobb lesz. Annak az utasításnak a kódja, 
amely HL-hez szját magát adja (basicben: HL-HLtHL), 41. Tehát 
a 40 DATA 4I,4l,41,20i1 adatsor a beirt szám nyolcszorosát 
adja, bizonyos megszorításokkal. 

Ezekről a következő számban lesz szó, addig is lehet 
próbálkozni ezen kódok variálásával t(persze körültekintően!) 


TVC-Ojság — 18. SZAM 


UPM lemezmeghajtó (2) 


A funkcióhivások egyszerűsége — mellett — idönként 22 LDAJ$DB : fájl nyitás kódja 
kényelmetlenségeket is tapasztalunk. Ilyen például az, hogy a 24 LD HL,C$COI4) ; ugrótábla 
játék előképét neg lehet azonnal a képernyőre tölteni, mivel a 246 CALL UGRAS :; végrehajtja a funkciót 
memórialapozás a funkcióhiívás során kötött: az első három 28 LD DE,$7EFŐ — ; fejléc miatt 
van, — legfelül pedig RON (U0-U1-U2-SYS vagy 30 LD BC,$3Cis ű Varázsecset képhossz 
) 32 o LD A,$D2 , blokk betöltése 
ota csak akkor igaz, ha az RST 34 LD HL, (80012? 
(kívánt funkciót, Áá c 1-jának ismeretében 36 CALL UGRÁS 
a megoldhatóvá Nézzük meg mit keli 38 LE AR,$DA ; fájl lezárás 
kompatibilitást biztosító bóvitőegységnek! 40 LD HL,($C016) 
toló RÜM az EXT-el együtt lapozható a 3. lapra, és sz CALL UGRAS 
érhető el. Áz elején azonosítás céljából néhány 44 LD ÁA,$BŰ , visszatérés TVC-ASSEMELER-be 
áll. - (elen esetben a MÜPS után a DISK szót 44 LD (A § ( a szükséges memórialap.) 
$C00B-n találjuk az inicializáló rutin cigét, 4B OUT (2) ,A 
y reset esetén hajt végre a számítógép. A $C00D cie 30 RET 
tartalmazza a — funkcióhívások számát (itt 9), majd a 32 UBRAS: OR A , jelzóbítek beállítása 
funkcióhívások  ugrótábláját, amit azt  hiszer érdemes a4 JF (HL) ; irány a megfelelő rutin 
részletezni: ú4 NEV: DB O3,"KEP" , név hossza és a faratárek 
(áL00£E) : 0. funkció - megszakitáskezelés 28 END 
t$C010) : 1. funkció - egy bájt mozgatása Ha már ROM bévítésekről beszélünk, érdemes menemlíteni a 
t$t012) : 2. funkció - blokkmozgatás programgodul (oldalt!) kezelését, Áz inicializálás során a 
T$C014) : 3. Funkció - féjl nyitás beépített RÜN a GY8-UÍ-U2-CART lapozást állítja be, tehát z 
($C016) : 4. modul a $C000 cimre kerül. Ezután megvizsgálja az első négy 
($C018) : 5 bájtot, Ha itt a MŰFS szó található, a $D004 címre ugr 


($COIA) 


tehát a modulnak kell átvenni az irányítást. Ha nincs itt z 


zelés HOPS , akkor zavartalanul folyik tovább a számító 
) gállitás 
utábbírál PárABátértA a funkcióhívások felsorolása a 
átírásával lehetővé 720 atára 


elhessünk,  hanee 


razettak epatibilis hívások esetében, (A VT-DO5-tól 
alatt ál! egy TVC-ASSEMBLER-re 


leírással  gegren 
én (1. oldali. Hamaroz 
: a tetszáleges 
ablálhatjuk a 


HARDVER: Epram-tórlő 


mig progragozásban o jó itt csak olyan égét tudtak ajánlani, 
etében leginkább a használnak, Végső elkeseredésemben - miv 


le kell szögeznem: 


szinten érze gagam, hardver tek 


minősítést érdezelnés. Enn nére - hogy ez a új E a témával -, kiadtam érte az 1 
garadjan hardver cikk nélkül -, elmondanág az eprogtárló vált be elsáre, A búráján lévé anyag 
ültének netet. UV tartalmát, és eprom megint 
rés komolyabb dolgokat — akarunk settéljs kell egy felejtett. — Ezután következett a 
eprogmégető, Ezzel az ember elkezd dolgozni, és az "égetett", eltávolítottam róla az üveget (óvatosan!) 
de gár neg használatos memóriák lassan elszáporad j hiszen ez azonnal leégett valna. fÁz izzószál helyett egy 
újra — felhasználhassuk, ki kell tő a kilachaos 2 HK-os ellenállást tettem (Ez lehet, hog 
elméletben nagyon egyszerá: UV fénnyel kel! megvilágítani. De szakszeró, de így is máködik.) fz egészet rögzítette egy 
honnan vegyünk UV fényt? Legkézenfekvébb a Nap, de neg nagyon kúanyag — dobozban, hogy a szigetelés rendben legyen, 
hatékony. Előbb megsül az eproe, mint hogy egy bitet is Esztétikusan meg kellett oldani a 220 V bejutását a dobozbz, 
felejtene, Állítólag a kvarclágpa is jó, de szintén hógutát és "máris" készen valt a "nagy mó". 
okozhat szegény semóriánknak. Szóval legjobb egy kifejezett ÚY Host egész közel tehetea az eprogot z Tlétbe, a hő 
lágnát szerezni, de hogyan? nagyon kicsi, általában 5 perc elég a törléshez, de előfordul, 
Felkerestee a legközelebbi lágpaszaküzletet (Pécs), de hogy néhány "megátalkodott" bit miatt még egy picit kezelni 


kell. 
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TVC-újaág 


18. SZAM 


WALLTRIS 


bondolos sokak kedvence a TETRIS játék, ezt mutatja az 
is, hogy minden géptipuson megtalálható és több változat 
elkészült TVC-re is. Áz alapötletet többirányba fejlesztették: 
a Coloris-ban például a szinek vették át a forgák szerepét, 
létezik a térbeli idomokkal játszható játék is - egyelőre még 
csak más gépeken. 

h Halliriz egy kicsit átmenet z 
gét NgE eg az, Sikidomok csús 
falán, — ezek a gödör 
oszlopokat gegtölteni, f játék 


kell. "teljes. sorokat 
jobbra-balra tudja Boz 


sz 
falakon az aktuális idomot, z harmadik lehetéség, hogy leejti; 
forgatni neg lehet! Fontos tudni az irányításról, hogy a gödör 
alját elérve autosatikusan bekapcsolódik az ejtés üzemmba, 


ezután neg tudunk beleszélni a mozgás eenetébe, 
Az indulás után lassan elkezd megtelni 


előállhat olyan helyzet, hogy a sikidomunk 
falán garad, Ekkor a kérdése 
annyiban kellemetlen, hogy neg tudun 


következő 3 sikidommal. Ha ez a büntet 


szin eltűnik. A játéknak akkor 
sozdulni, vagyis ha ginda négyefál ja 
pontszámunk felkerül a listára - gBers 
nagy. A  csúcslistán kivül láthatjuk 
pontszágot, a kirakott sorok szás 
nehézségi szintet 


HELÉNA LNN NE KETTÉ 


ENB-ÁSSEHELEK LEIRÁS EKB SOFTHÁRE, Í992.07.02 


ms 


FÁRANCSOK ÜSSZEFÜBLÁLÁSA 


ms 


ájt, karaktersorozat, ? 


PARANCSOK ISKERTETÉSE (ABC SÜRRENDBENI 


me 


h : fordítás (Ab, ÁF), 

E ni e nz : átváltás más alapú szágrendszerbe, 

C int cig : memória másolása. 

D fcim : dissassemblálás íDF). 

E int bsor : bájtsorozat keresése. 

lehet még: ébájt odbájt Ibájti bájt2i 


Fkaraktersarozat  : keresés forrásszövegben. 

6 (cim : gépi kódú prograg indítása. 

H : : a forrásprograg határait irja ki. 
T int bsor : memória feltöltése. 

fi : kilépés BÁSIC-be. 

Kötinti : forrásszöveg törlése. 

L (int? : forrásszöveg listázása, 
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ho játék négy nehézségi fokozaton játszható (0-3), ezek a 
Potyogó tárgyak alakjában térnek el. A legkönnyebb fokozaton 
leginkább 2-3 négyzetből állnak az idomok, a 3-as szinten 
csupa 4 négyzetből álló alakzat váltakozik véletlenszerűen. b 


sebesség Ú és 6. Hogy mivel? Lahet például 


botkorgán de használhatod a pont, 
vesszó, ki 7 killentyétet is. 

Két J nég tudni. Az oldalfalak sorrendje 
észak, kelet, dél, nyugat. Ha a j818 fal szabad, ott o 


a 
elindulni a következő idom, és a sorok 
gódár aljának északi részén levé vízszint 


g 

ka a 

ilyet talál, a tőle északabbra levő darabokat eggyel délre 
i 

s 

fúj 


húzza, Ezután hasonlóan folytatódik az eljárás a keleti 
falnál, Fotyoghat egy idom úgyis, hogy egy része az egyik, 
É a másik falon van, Ilyenkor a gódör aljára érve meglepő 
gokat tapasztalunk. Ennek magyarázata, hogy az idom 
darabjai egyszerre, de egymástól függetlenül, sét egymásról 
tudogást ses véve mozognak, Így fordulhat elé, hogy a gódör 
alján az alakzat szétszakad, vagy éppen fedésbe kerülnek a 
darabjai. Ez először valószínűleg kellegetlenül fog érinteni, 
de később úgyesen fel lehet használni a játék e sajátosságát. 

Ennyit elegendő tudni a program használatához, dea 


programirók számára akad néhány érde e játék kapcsán. 
Ezeket a "Egy sziínezési algoritmus" ben találhatod 
azo, Ha pedig csak JAbSZANT akarsz, jé akozást! 


formában (MP), 
Sa. 


b :ab 
. cim b5o tát 
d (maszkb : dir 
E fmaszki : a ag 
sfnéviőzőfnévzt : fájl álietézéti -(SER- t nem változtat!) 
[£$ H,bájti : IÜ portkezelés, 
s jos : számolási művelet végrehajtása. 

A műveleti jelek (aj: t-tjbvx 


tocig t/or/ci f/s$ : forrásszóveg áthelyezés, 
: cim utasítás : utasítást memóriába forditja, 


Használható direktívák: ÜRB,LOAD,EGU,DE DE, DS, INCLUDE, SY8, END. 
(INELÜDE"fnév": lemezről befordítja a megadott fájlt) 
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IV 92/2 


Sokan biztosan az elsó programcsomagot sem 
láthatták még, de már itt a második, Most négy gépi kódú 
progragot ajánlok fel a játszani kedvelő géptársaknak, £ 
mégy játék közül a — WALLTRIS-rói külön leirást 
olvashattok, a három Frigo átiratot itt szeretném néhány 
t ertetni, 


a feladatunk egy "repülő — csász 
sítése. — Ebben akadályoz a mozgó — védő 
n lyukakat löhetünk, Mivel egy ilyen talál 
potyognak a szétlőtt pajzs darabjai, igyekeznünk 
időben félreállni. Ezután a — hasonló veszélyeket 
elkerülendő, érdemes a lyukon At tüzelni, bár ez neg 
mindig sikerül, Sót, ha balszerencsénkre a Najzs egy 
vastagabb részét találjuk el, a sérülései begyógyulnak, 
A következő probléma, hogy az idegenek idomított gadarai 
felfogják lövedékeinket, ha rossz ütemben lövünk. Ha 
itt is szerencsénk volt, a golyó az ufo testébe 
hatolhat, Addig kell rancsolnunk, amig el nem találjuk : 
vezérlőtereet, ekkor átjutunk a következő "járgáhözt, E 
FRONT :HEUGAOG — játék erénye, — hogy részletes ismertetést, és sok 
animációt tartalmaz 

LINA: Egyszerű, de nagyszeró (bocs!) kis játék kát 
átékos számára, Az alapötlet például a Tron cieg 
ilaból iszert, úgy kell irányítanunk a vonalunkat, h 
si BE Ez 52 a falnak, se az ellenfél vonalának, se a sajátun 
e senjünk neki, Aki tovább bírja, az kapja a pontot. 

OSZKÁR: "b progras volt 
annak idején a Primo mellett Spectruman is, ezért 
geglehetősen finom grafikával, részletes anigációval 


CAST 
ESESESENENET 


§ 
d 


kj 
CSUÚECS : ESGHEB 


, gint lakóhelyszerűen énüln 


a gyönyörű Mirandolinát, 
ajtók kellen 
ek is akadályozz 
s pénz gyűjtésére, 
asd el a játék elején! 
hívnág fel még a figyele 
taenni, ha a lovag orra az ajtt 
igyeld a nyilakat! 
szeretnéd megkapni a játékokat, a 
leírtak szerint  jári el. Vagyis eg Y 
prograecsomag ára 200 forint, ehhez jön az adathordozó 
ára, 50 Ft (5 peces kazetta progragzsogagonként, i 
általad kért Forgátumban), Lehető 
régi programjaim megvásárlására is, eza prograi 
mellett plusz SÓ Ft-ba kerül, Külön kategóriát 
ÁTOMIX képvisel, amelyért szintén 50 Ft-ot 
Felhívnás a Figyelmet, hogy az árak nem 
alacsonyak, mert rosszak a programok, Annyit s 
elérni, hogy nálam vegyétek meg a saját k 
programjaimat, és ne illetéktelen másoláktal 


számban 


többen 


gegrendeléseket a következő cimen: 
Vindics István, Mecseknádasd, Liszt F u. 39. 7695 
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TVC-újság 18. SZAM 
Gépi kódú programozás LTVCMI 
Az alábbi Ella azoknak szánom, akik tisztában vannak az L4.€g 


IE, DEL, , PUSH, RST, CF, JR, LD, RET, NONZ utasításokkal. KSTAB, 35 
Akiknek neg világos, azoknak ajánlom az újság régebbi LD DE, tk 


z volt, ideje éjabb szú 
a programot. Ha jól irt 
közte p 
lefagyott, sllorét ves 


minden programnál 
letétele, né 


Ha már ennyivel készen is vagyunk, akkor el is lehetne I E, 2 
kezdeni. Első az, hogy a kérdéses helyre poziconálni a későbbi LD €,2 
kiirásokh : funkció: KETSE, 
é LD DE,TEXTI 
LE BE,7 
KÖTÁB, 34 


És ha már ott vagyunk, akkor ki kell irni z TATÁR , agit 
előbb le kell tenni pl. TEZTI néven a RET és az öz 
ak a programot: 


után tenni a kiiratórutint 


le kell tenni a 
néven, az END 


gy ciklusnak -mint 
ez legyen mond 


van eleje, ahová mindic 
ciklusnak van 
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TVC-újság 


Elmentendő (PUSK) és visszahozandó (POFI a BC és azáF 
regiszter: 

CIKLUS: 

PUSH BC Kft 

PUSH AF 
FOF AF 
FüF BC 
DEC 4 

CP ú 

JE NZ,CIELUS 

ho FUSH és a 0 PÜF 
regiszterekkel, — neg 9 
regiszterpárban az aktuáili 
pozicionálással 
"hasát", a TEXT3-at 
FUSH AF 
RSTAE,35 
LD DE,TEXT3 
LD BC,7 4 
KSTAB,34 (XX 
FüF AF 


ött nyugodtan — dolgozhatunk a 
felfordulást, Mivel 2 0 EC 
koordináta van, célszeró egy 
ni (38), majd a szokott módon a doboz 
kell kiirni (34): 


I tulajdonképpen kész is, Várjunk csak! Kimaradt az, hogy 
a ciklus minden egyes lefutásakor növelje a sországlálát! AC 
regiszter értékét kell növelni akkor, agikor a BC regiszter 
tényleg a poziciót tartalmazza, Célszert a ciklus végén, a 
FÜF-ok után: 


PüF BC 

INEK 

BEL A 

És ezennel program! A babérokon csücsülve el lehet 
inditani. t jó, de ha mégse azt csinálj i 


isd össze ezzel: 


TART: 


LB JE,TEATI 
LD B(,7 


FUSH AF 
KSTAB,35 

LD JE,TET3 
LD EC,7 
RETAB, 38 

POP AF 

FOP BC 

IHE C 

DEC A 

CP ő 

JR NZ,CIKLUS 
LD EZ 

LD EG 
ESTAB, 38 

LD DE, TEXT 
LD EE, 
ESTAB, 34 


Akinek ez is sot volt, az most tegye félre az újságot, és 
gondolja át még egyszer, hogy is güködik a program, mit 
csinál, hogyam csinál, és futtasd le többször is. 

Hz úgy érzed, hogy minden világos és érthető, akkor néhány 
trükköt mutatok, amivel le lehet egyszerésíteni a programot! A 
jelzóbíteket nemcsak a CF állítja be, hanem az INC és a DEC 
is, mégpedig úgy, hogy ha a növelés/zsökkentés értéke 0, akkor 
Z, egyébként NI. Vagyis a programban a CP 0 felesleges. 
Másrészt a ciklusból kilépéskor a BC a 2,9 poz-ra mutat 
íkövesd csak végig!), ezért felesleges az értékadás. A cikius 
elején a koordináta egy sorral lejebb van, mint a legelső 
pozicionáláskor, Tehát ha a legelső RSTÁB,35 előtt elmentec 
FUSH-al a poziciót, a ciklus előtt FÜP-pal visszaolvasod és 
INC €-vel beállítod, akkor róvidebb és egyszerébb a program. f 
iklus is egyszerésíthető! Igaz, hogy a B regiszter a toziciót 
jelöli, de értéke mindig 2! Ezért használható ciklusképzésre, 
és mivel a C-vel együtt menthető, megtakaritjuk a PUSH/POF 
ÁF-t, Tehát: LD A,é helyett LD E,ér a fentebb emlitett 
FUSH/FOP törlendő, a DEC h is, a JR NZ heiyett DJNZ, 
ciklusban lévő RST48B,33 elé kell ús LD Hz Ebben az BSE 
a EC ciklusból kilépéskor neg 
utána kell irni egy LD B,2-t! 

Íge egyszerásítve a prügram 

üRs 10000 

START: 
L E,2 
Lb C,2 
PUSH BE 


LD EZ 
RÉT4B, 35 

LD DE,TEXT3 
Hj1) úg 
KETAB,3 a 
FüP Et 
IN 

DUNZ CIKLUS 
LD 8,2 
KETAB,3 

LE BE, TEXTZ 


TERTÁ: DE" p-— a 


TEXTZ: DB fs 
TEÍTE: DB "I 8 
END 
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ATOMIX 


Ismét kell néhány szót ejtenünk erról a játékról, 


Mivel semmi nem tökéletes, ebben is találtam ismét egy 


apró, de bosszantó hibát. Az örök idót utólag - többek 


kérésére - tettem bele a programba, ezért nem törődtem 
sokat a tesztelésével, A júniusi számban megjelent, hogy 
az örök idő mellett a kezdőpálya számát is be lehet 
állítani némi ügyeskedéssel, A nyolcasig aég csak 


működik a dolog, de utána működésbe lép a hiba, ami a 
TVC billentyűzetfelépítésének a következménye. 
Nézzük, mit is kell csinálni a kívánt pálya 


eléréséhez. Az ESC mellett — lenyomni egy 
billentyákombinációt,  aéghozzá a Ő. sorból ( bal felső 


részl, A kód a kettes számrendszer segítségével alakul 


EE: 


ki. Az egyes billentyák értéke: (51-i [3152 (21-4 [01-83 
fél-iá. A kód a pálya számánál 1-gyel kisebb érték, 
tehát ha a képen látható 14-es pályán szeretnénk 


akkor a 13-8táti-et kell létrehoznunk, vagyis 


SZE EZREZESS HA KzES- 


va kell tartani a [I01,[21,£31 gombokat, Mivel az 


A nyomtatásról 


Többször  tapasztalhattátok már, — hogy némely kép 
kinyoatatás közben aeglehetésen átalakul, tekintve, hogy a 
szines képernyő helyett a fekete-fehér printerre kerül. 
Létezik ugyan szines nyoatató - és neg is elérhetetlen -, dea 
legtöbb esetben mégiscsak fekete  festékszalaggai kell 
számolnunk. 

Az egyik módszer a nyoatatott kép szebbé tételére, hz 
segpróbáljuk a szürke különböző árnyalatait kihozni belőle, 
Kisebb felbontású képeknél erre jobb lehetőségünk van, mert a 
nyostató felbontása általában viszonylag , Az a STAR 
printer, — amivel ez a pár oldal készült, az A/4-es 
papirszélességen 960 pontot tud ábrázolni. Ha tehát ezzel egy 
C64 tulajdonos multicolor képet szeretne nyostatni, minden 
képpontra b jutna a printeren, amivel már lehet alakitani. 

A TVC esetében általában négyszínű képeket használunk 
- ahhez igazodott a nyoatatórutinok többsége is -, igy ideális 
prograsmal 3 pontot feleltethetnénk seg egy képpontnak. Mivel 
ez a szám "nem szép" a számítógépek világában, ezért gyakorta 
megelégszünk 2-vel is. A fenti ajvecske is négyszínű képről 
lett nyoatatva, de egy kicsit másképp. 

Nem kell meglepődni, a rajz eredetileg tényleg 16 színú, 
gint ahogy a 14-es számban olvasható, nyoztatás eléátt 
grafikára, Persze ez nem megy simán, 

két s - feketével és fehérrel - szineztem át 
aindent a Picturas-ben, majú kis gépi kódú rutinnal áttettes 
négyesbe., A nyomtatórutin 3 árnyalatot tud, ezért a "szürke" 
kialakítása következett. Hég egy konvertálás, és kettes 
grafikaba került a kép, ahonnan sár egyszerűen kinyomtattam a 
bitmintát. 

Mindezt azért meséltem el, aert nem tudom, hogy érdekel-e 
mást is néhány ilyen konvertáló rutinocska, Ha igen, néhány 
cikkben alaposan körüljárhatnánk a tésakört, és mindenki 
"nyogtatási szakemberré" válhatna. 

Ha pedig nem érdekel a nyoatatás, azért ennek a képnek 
egyébként is hasznát veheted: igy néz ki az Átomix 14. pálya 
megfejtése, (Ez a  golekula már nagyon sok játékost 
elakasztott.) 
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lindulás után ezekkel különböző sanüpentok végrehajtása 
kezdődik — ezért érdemes az [I] gosbot is lenyomva 
artani, és ót felengedni utoljára. 
k a hiba kijavítását, A program elején van egy 
kibontó progragrészlet, ennek kezdetétől számítva a 
24 és utána 247, Ez egy CP $F7 utasítás, ami azt 
vizsgálja; hogy C billentyá sorában Ó le van nyogva, de 
nás nez, E helyett AND $09 utasítást kell betenni (230,8), 
ami megengedi, hi agy s is lenyomva legyen. 

be miért van erre szükség, hiszen mást nem akarunk 
lenyomni? Mivel a TVC billentyúi mátrisszerűen vannak kötve; 
ha három alkalsasan választott gombot lenyomunk, a gép egy 
negyediket is érzékel. Például: ha a (01,[61,(ESC1 gombokat 
lenyomjuk, a gép a ICTRLI lenyomását is érzékeli, Ez 
megállapítható abból, hogy az alábbi táblázatban a négy 
billentyd egy téglalap csúcsait alkotja. 

Ez a magyarázat arra, hogy amiért lés fel olyan billentyá, 
amit nem is nyoatunk le. 


az 
e 


ES 
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